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Sutaz pre stredné skoly

Prvy ro¢nik 2024/2025 Prvé kolo

Uvod do strojového uéenia

Strojové ucenie je podoblastou umelej inteligencie, ktora sa zaobera metédami
a algoritmami ucenia stroja z tréningovych dat na istej mnoZine uloh. Na zaver sme si
pre vas pripravili nieco na odl'ah¢enie prave z tejto oblasti :) Verime, Ze si pri hl'adani
odpovedi rozsirite obzory a ziskate motivaciu na zapojenie sa do d'alSieho kola.

a) Strucne (1-3 vetami) odpovedajte na nasledujice otazky:

e Ako by ste struc¢ne popisali rozdiel medzi programovanim a strojovym ucenim
(machine learning)?

e Aky je vztah medzi strojovym ucenim a umelou inteligenciou?

e Cim prispel Alan Turing do oblasti umelej inteligencie?

e Ako by ste strucne vysvetlili pojem preucenia sa (overfitting) modelu strojového
ucenia?

e Aky je vztah medzi (umelymi) neurénovymi sietami a tymi v naSom tele?

e Co je korelacia a ¢o kauzalita? Aky je medzi nimi rozdiel?

e CojetoWord2Vec?

e Corozumieme pod pojmom Open Data? Uved'te priklad zo Slovenska.

e Histéria umelej inteligencie sa zacala uz pred 80 rokmi! Preco nastal ,boom*“
umelej inteligencie az v tomto storoci?

b) N4jdite a v kratkosti popisSte nejakt konkrétnu moZnost’ vyuZitia strojového ucenia v
oblasti, ktora vas zaujima. Moznosti je vel'a: zdravotnictvo, kybernetickd bezpecnost,



ekonomika, cestovanie, pol'nohospodarstvo a ekoldgia, vzdelavanie, praca s textom,
hudbou ¢i vizudlnym umenim, atd. O¢akavame roznorodé odpovede od vSetkych clenov
timu.

Poznamky pre rieSenie uloh prvého kola:

Pri rieSeni iuloh méZete pouzivat internet :), pri niektorych tilohach to bez neho
ani nepdjde. Vol'ba softvéru je na vas, i uz vyuzijete tabul'kovy softvér ako MS Excel
a jeho alternativy alebo sa vydate cestou programovania, ¢i vyuZitia inych nastrojov na
pracu sdatami, mapami atd. Vjednej Casti budete musiet aj programovat, ato
v 'ubovol'nom programovacom jazyku.

S pripadnymi otdzkami sa na nas moéZete kedykol'vek obratit. RieSenia tulohy
(dokumentacia + pripadny zdrojovy kéd) moZete odovzdat vtermine do 31.01.2025
cez formuldr, ktory je zverejneny na stranke https://vucap-challenge.science.upjs.sk/

Riesenia jednotlivych poduloh vhodne okomentujte, ak je to vhodné pridajte aj
obrazky. Je mozZzné odovzdat aj Ciasto¢né rieSenia jednotlivych uloh. Pri vel'mi
zaujimavom ¢i prepracovanom rieSeni (pod)ulohy vam mo6Zzu byt udelené aj bonusové
body.
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