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Sutaz pre stredné skoly

Prvy ro¢nik 2024/2025 Druhé kolo

Pohyb lodi vo veternych parkoch

Sledovanie a vizualizacia pohybu lodi v okoli veternych parkov (veternych
fariem), teda veternych elektrarni na ‘1( ‘1
mori, je ddélezitou ulohou v namorne;j
doprave, energetike a d'alSich oblastiach.
Veterné parky  Casto  vyzaduju
pravidelni  Udrzbu, pricom lodna
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optimalizovat’ €as a trasu pre efektivnejSiu prevadzku. Predikcia polohy lodi moéze
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pomodct minimalizovat ¢akacie doby a zvysit bezpecnost pri pristupe k turbinam.

Vasou ulohou je vytvorit vizualizaciu pohybu viacerych lodi na zaklade realnych
dat poskytnutych v Excel subore pohyby_lodi.xIsx. Data obsahuju informacie o polohe
lodi v réznych ¢asovych okamihoch vratane stradnic (zemepisnej $irky a dizky), ¢asu a
identifikatora kazdej lode

V sibore pohyby_lodi.xlsx najdete idaje o pohybe 10 lodi z Casti diia 1. februara
2025. Stubor obsahuje stipce:

e Ship_ID - unikatne ID lode,

e Timestamp - Cas zaznamu polohy,

e Latitude - zemepisna Sirka polohy lode,

e Longitude - zemepisna diZka polohy lode,



e Speed - rychlost lode v uzloch,
e Course - kurz v stupiioch.

Rieste nasledujuce ulohy:

a) Nacitajte Excel subor pohyby_lodi.xlsx a skontrolujte, ¢i s data spravne
zoradené podl'a Ship_ID a Timestamp.

b) Vytvorte vizualizaciu pohybu lodi na mape v priebehu ¢asu. Pohyb kazdej lode
moZe byt znazorneny na samostatnom obrazku. Ak znazornujete do jedného
obrazka viacero lodi sdcasne, kazda lod by mala byt vizualne rozliSitelna
(farebne, znackou alebo inym sp6sobom).

c) Zistite, ktora lod’ mala najvysSiu rychlost a najdlhsiu prejdenu trasu.

PoznamKy pre rieSenie uloh druhého kola:

Pri rieSeni tloh méZete pouzivat internet :), pri niektorych tlohach to bez neho
ani nepdjde. Vol'ba softvéru je na vas, i uz vyuzijete tabul'kovy softvér ako MS Excel
a jeho alternativy alebo sa vydate cestou programovania, ¢i vyuZitia inych nastrojov na
pracu sdatami, mapami atd. Vjednej Casti budete musiet aj programovat, ato
v I'ubovol'nom programovacom jazyku.

S pripadnymi otazkami sa na nas moéZete kedykolvek obratit. RieSenia ulohy
(dokumentacia + pripadny zdrojovy kéd) moézete odovzdat v .zip prie€inku v termine
do 15.05.2025 cez formular, ktory je zverejneny na stranke https://vucap-

challenge.science.upjs.sk/

RieSenia jednotlivych poddloh vhodne okomentujte, ak je to vhodné pridajte aj
obrazky. Je mozné odovzdat aj Ciasto¢né rieSenia jednotlivych uloh. Pri velmi
zaujimavom ¢i prepracovanom rieSeni (pod)ulohy vam mo6Zu byt udelené aj bonusové
body.
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