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Sutaz pre stredné skoly

Prvy ro¢nik 2024/2025 Druhé kolo

Umelé neuronové siete

Aj pri tejto ulohe ostaneme u pracovnikov veternych parkov, ktori si ob¢as moézu
dovolit nasadit sluchadla a sprijemnit si pracovny c¢as poctvanim oblibenej hudby.
V predchadzajicej tlohe sme analyzovali datovy stubor, ktory obsahoval 950 piesni a 24
atributov (SpotifySongs2023.csv) popisanych v druhej tlohe.

Pracovnici by radi vyuzili program,
ktory by im pomohol na zdklade vstupnych
atributov  (napriklad tanecnost, udroven
energie, mesiac vydania) predikovat celkovy
pocet prehrati piesne na Spotify (atribut
Streams) alebo mdd piesne (atribit mode).
Dopoculi sa, Ze umelé neurdénové siete,
ktorych grafické znazornenie je na obrazku,

su  matematickym modelom  umelej
inteligencie pozostavajuci zo zakladnych @ veiupnti vietva @ sate wetva @) vistupnd visiva
jednotiek tzv. neuronov, ktoré su poprepajané vo vrstvach (na obrazku ma vstupna
vrstva 5 neurénov avystupna vrstva 4 neurdény). Matematickymi operaciami dokazu
predikovat hodnoty numerického alebo kategorialneho atributu. Jednoduchu simulaciu

neurdnovej siete si mdZete spustit na stranke https://playground.tensorflow.org/

Priklad dvoch neurénovych sieti naprogramovanych v jazyku Python najdete v
priloZzenom subore kolo2_uloha3.ipynb. Spustite si tento zdrojovy kéd v nastroji


https://playground.tensorflow.org/

Google Colab s prilozenym suborom SpotifySongs2023.csv. Na zaklade komentarov
v zdrojovom subore rieSte nasledujuce tlohy:

a) PopiSte, akymi ukazovatel'mi je mozné vyhodnotit presnost neurdénove;j siete
pri predikcii celkového poctu prehrati piesne na Spotify.

b) Popiste, akymi ukazovatel'mi je moZné vyhodnotit presnost neurdnovej siete
pri predikcii mddu piesne.

c) Navrhnite zmeny vo vybranych parametroch neurénovej siete a porovnajte
dosiahnuté vysledky s origindlnym rieSenim. Vykonané zmeny popiSte, resp.
priloZte printscreen zdrojového koédu alebo subor scelym upravenym
zdrojovym kédom s vyznacenim zmien.

PoznamKy pre rieSenie uloh druhého kola:

Pri rieSeni uloh moZete pouZivat internet :), pri niektorych tlohach to bez neho
ani nepdjde. Vol'ba softvéru je na vas, i uz vyuzijete tabul'kovy softvér ako MS Excel
a jeho alternativy alebo sa vydate cestou programovania, ¢i vyuzitia inych nastrojov na
pracu sdatami, mapami atd. Vjednej casti budete musiet aj programovat, ato
v l'ubovolnom programovacom jazyku.

S pripadnymi otazkami sa na nas moéZete kedykolvek obratit. RieSenia ulohy
(dokumentacia + pripadny zdrojovy kéd) moZete odovzdat vtermine do 15.05.2025
cez formuldr, ktory je zverejneny na stranke https://vucap-challenge.science.upjs.sk/

RieSenia jednotlivych poduloh vhodne okomentujte, ak je to vhodné pridajte aj
obrazky. Je mozZné odovzdat aj cCiastotné rieSenia jednotlivych uloh. Pri vel'mi
zaujimavom ¢i prepracovanom rieSeni (pod)ulohy vam mo6Zu byt udelené aj bonusové
body.



https://vucap-challenge.science.upjs.sk/

