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VUCAP [CHALLENGE

Sutaz pre stredné skoly

Prvy ro¢nik 2024/2025 Druhé kolo

Uvod do strojového uéenia II

Strojové ucenie je podoblastou umelej inteligencie, ktora sa zaobera metédami
a algoritmami ucenia stroja z tréningovych dat na istej mnoZine uloh. V tomto kole sa
pozrieme na niektoré pokrocilejSie koncepty tejto oblasti. Prajeme vam vel'a ispechov a
verime, Ze sa pri rieSeni uloh dozviete nieCo nové a zaujimaveé.

a) Vlastnymi slovami odpovedajte na nasledujice otazky:

e Ako by ste struCne popisali rozdiel medzi kontrolovanym (supervised) a
nekontrolovanym (unsupervised) u¢enim v strojovom uceni?

e Aké su hlavné rozdiely medzi klasickymi Statistickymi metédami a modernymi
modelmi strojového ucenia?

e Co znamena pojem vysvetliteIna umela inteligencia (Explainable Al) a preco je
tento pojem dolezity?

e Uved'te priklad realneho vyuZitia uc¢enia posiliiovanim (reinforcement learning).

e Preco su vel'ké datové subory (Big Data) ddleZité pre moderné modely strojového
ucenia?

b) Vyberte si oblast, ktora vads zaujima, a najdite na internete konkrétnu aplikaciu
strojového ucenia v tejto oblasti. Vo vytvorenom texte uved'te:

e Aky problém sa vo Vami vybranej aplikacii riesi pomocou strojového ucenia?

e Aké data sa vyuZivaju na trénovanie modelu?



e AKky algoritmus alebo pristup sa pouZziva (napr. neurénové siete, Kklasifikatory,
regresné modely, ucenie posiliiovanim)?
e Aky je prinos tejto technoldgie v danej oblasti?

Poznamky pre rieSenie tloh druhého kola:

Pri rieSeni tloh méZete pouzivat internet :), pri niektorych tilohach to bez neho
ani nepdjde. Vol'ba softvéru je na vas, Ci uz vyuzijete tabul'kovy softvér ako MS Excel
a jeho alternativy alebo sa vydate cestou programovania, ¢i vyuZitia inych nastrojov na
pracu sdatami, mapami atd. Vjednej Casti budete musiet aj programovat, ato
v 'ubovol'nom programovacom jazyku.

S pripadnymi otdzkami sa na nas moéZete kedykol'vek obratit. RieSenia tulohy
(dokumentacia + pripadny zdrojovy kéd) moZete odovzdat vtermine do 15.05.2025
cez formuldr, ktory je zverejneny na stranke https://vucap-challenge.science.upjs.sk/

Riesenia jednotlivych poduloh vhodne okomentujte, ak je to vhodné pridajte aj
obrazky. Je mozZzné odovzdat aj Ciasto¢né rieSenia jednotlivych uloh. Pri vel'mi
zaujimavom ¢i prepracovanom rieSeni (pod)ulohy vam mo6ZzZu byt udelené aj bonusové
body.
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